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Veille pour le quoi de neuf du 6 au 10 juin

1-Guillaume Guéraud au collège de la Dombes :

Le lundi 16 mai 2011 Guillaume Guéraud est venu rencontrer les élèves de 4Â°1, 4Â°2 et les élèves du club lecteur
au CDI. Pour l’occasion les élèves avaient fabriqué des panneaux sur les livres de Guillaume Guéraud et sur les
thèmes abordés dans ses livres. Ils avaient aussi réalisé trois petits films qui sont en ligne sur le site du collège : 
http://www2.ac-lyon.fr/etab/colleges/col-01/ladombes/spip.php?article594

L’ensemble des films et photos sont téléchargeables sur une clé USB sur le réseau du collège : T :\travail\gueraud.

2- TICE :

Universcience est un nouvel établissement public de diffusion de la culture scientifique et technique sous la direction
de la Cité des sciences et de l’industrie et le Palais de la découverte.
 Universcience et la Délégation aux usages de l’Internet proposent un "jeu sérieux" d’initiation au numérique :
"Planète 01, l’odyssée numérique de Globert", jeu tout public qui s’adresse aux personnes pas ou peu familiarisées
avec l’ordinateur et l’internet.

Basé sur le référentiel du Passeport Internet et Multimédia (PIM, cf http://www.netpublic.fr/net-public/…), il a été
conçu pour faciliter l’appropriation de ces outils par une approche très ludique et interactive.

En voici la version démo :
– L’odyssée numérique de Globert - Planète 01 : La Cité des sciences et de l’industrie et le Palais de la découverte
ont uni leurs compétences pour donner naissance à universcience, nouvel établissement public de diffusion de la
culture scientifique et technique.
 Universcience et la Délégation aux usages de l’Internet proposent un "jeu sérieux" d’initiation au numérique :
"Planète 01, l’odyssée numérique de Globert", jeu tout public qui s’adresse aux personnes pas ou peu familiarisées
avec l’ordinateur et l’internet. Il peut être proposé aux publics débutants dans les espaces publics numériques.

Basé sur le référentiel du Passeport Internet et Multimédia (PIM, cf http://www.netpublic.fr/net-public/…), il a été
conçu pour faciliter l’appropriation de ces outils par une approche très ludique et interactive.

En voici la version démo :
– L’odyssée numérique de Globert - Planète 01 :
http://www.cite-sciences.fr/carrefour-numerique/ressources/planete01-demo/
 3- Education aux médias :

PressEurop, un site publiant quotidiennement une sélection choisie parmi des centaines de titres de la presse
internationale : 
http://www.cafepedagogique.net/lemensuel/lenseignant/documentation/Pages/2011/123_CDI_presseurop.aspx

4-Théâtre :

Antigone : un nouveau site pour aborder le théâtre.
 3 ou 4 mises en scène d’une même pièce : autant de façons d’aborder une pièce : http://www.cndp.fr/antigone/
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